




Zarząd: 
Michał Ręczkowicz

Rada Nadzorcza: 
Jakub Sieradzki, Marcin Kruszyna, Wit Więch, Jacek Pasternak, Andrzej Zając

Liczba osób w firmie: 14 – graficy, programiści i kadra miękka.  



Plany rozwojowe:
- Gra Magic Nations
- Nowe produkcje własne
- Gry na zlecenie + wydawnictwo
- Sklep z grami i gadżetami 





















Koncepty nowych gier





Wyniki za 2017:
Przychody:        458 977,21zł
Zysk netto:        117 005,93 zł

Emisja seria B:  831 900,00 zł

Zatrudnienie:    8 osób



Prognoza na 2018:
Przychody:        2,7 mln zł
Zysk netto:        1 mln zł

Emisja seria B:  0,83 mln zł
Emisja seria C:  1,5 mln zł

Zatrudnienie:    14 osób



Prognoza 2018





Gry dostępne w ponad 200 krajach!

Platformy: 
Steam, Apple Store, Google Play, Windows Store, Xbox, inne i własne





Akcjonariat Seria A
PrimeBit Studio sp. z o.o. – 80% - 4 mln akcji
Art Alliance SA – 20% - 1 mln akcji

Akcjonariat Seria A i B
PrimeBit Studio sp. z o.o. – 68,59% - 4 mln akcji
Art Alliance SA – 17,15% - 1 mln akcji
Seria B (prywatna) – 14,26 % - 831900 akcji

AKCJONARIAT PO EMISI SERII A i B



Akcjonariat Seria A, B, C

PrimeBit Studio sp. z o.o. – 58,55% - 4 mln akcji (akcje nie objęte wnioskiem o wprowadzenie)
Art Alliance SA – 14,64% - 1 mln akcji
Seria B (prywatna) – 12,17 % - 831900 akcji
Seria C (publiczna) – 14, 64 % - 1 mln akcji

AKCJONARIAT PO EMISI SERII A B i C



Aplikacja PrimeBit News dla Inwestorów

- Nowości 
- Rozwój (BLOG)
- Strefa Inwestora
- Wydarzenia
- Praca
- Produkty
- Kontakt
- VIP 



Dziękuję za uwagę i zapraszam do kontaktu!

office@primebitgames.com
+48 17 28 31 870


