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1. Kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe za | kwartat 2018 roku.

Bilans jednostkowy spétki Prime Bit Games S.A.

AKTYWA Stan na dzien (zt, gr.)
31.03.2018r. 31.03.2017r.

A. Aktywa trwate 304 758,36 380 000,00

I Wartosci niematerialne i prawne 300 000,00 380 000,00
1. Rzeczowe aktywa trwate 3502,96 -
M. Naleznosci dtugoterminowe - -
V. Inwestycje dtugoterminowe - -
Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 1 255,40 -

B. Aktywa obrotowe 2 389 029,50 122 888,21
I Zapasy - -

Il. Naleznosci krétkoterminowe 1361 210,53 31 853,65

Il Inwestycje krétkoterminowe 700 045,59 72 978,17

V. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 327 773,38 18 056,39
C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy - -
D. Udziaty (akcje) wtasne - -

AKTYWA RAZEM 2 693 787,86 502 888,21

PASYWA Stan na dzien (zi, gr.)
31.03.2018r. 31.03.2017r.

A. | Kapitat (fundusz) wtasny 653 144,45 482 474,42

I. | Kapitat (fundusz) podstawowy 500 000,00 500 000,00
Il. | Kapitat (fundusz) zapasowy - -
. | Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny - -
IV. | Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe - -
V. | Zysk (strata) z lat ubiegtych 117 005,93 -

VI. | Zysk (strata) netto 36 138,52 -17 525,58

VL Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielkos$¢

ujemna) - -

B. | Zobowiazania i rezerwy na zobowiazania 2 040 643,41 20 413,79
I Rezerwy na zobowigzania - -
Il. | Zobowigzania dtugoterminowe - -

lll. | Zobowigzania krétkoterminowe 1945 310,04 20 413,79
IV. | Rozliczenia miedzyokresowe 95 333,37 -

PASYWA RAZEM 2 693 787,86 502 888,21
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Rachunek zyskéw i strat spétki Prime Bit Games S.A. - wariant porownawczy

01.01.2018 - | 01.01.2017 - | 01.01.2018- | 19.12.2016-
31.03.2018 | 31.03.2017 | 31.03.2018 | 31.03.2017*
a. | Prevehody netto z::i':; ?edaiy fzrownane | o3 957,11 | 4776749 | 253957,11 | 47767,49
I. | Przychody netto ze sprzedazy produktéow | 253 957,11 37035,78 | 253957,11 | 37035,78
Zmiana stanu produktéow (zwiekszenie -
Il. | warto$é dodatnia, zmniejszenie - wartosc - - - -
ujemna)
. Koszt wytworzenia produktéow na wtasne i i i i
potrzeby jednostki
v Przychody netto ze s'prz’edaiy towardéw i i 10731,71 i 10731,71
materiatéw
B. Koszty dziatalnosci operacyjne;j 196 622,86 41 350,34 196 622,86 61 957,32
l. Amortyzacja 16 953,01 16 668,98 16 953,01 16 668,98
1. Zuzycie materiatéw i energii 19 198,35 1 496,49 19 198,35 1533,08
Il Ustugi obce 95 692,15 7 233,55 95 692,15 21428,67
Iv. Podatki i optaty 1 956,54 285,20 1 956,54 907,00
V. Wynagrodzenia 44 599,16 9 244,07 44 599,16 11 391,90
v, Ubezpieczenia spoteczne finne 13331,24 | 225042 | 13331,24 | 2640,46
Swiadczenia
VII. Pozostate koszty rodzajowe 2 450,25 1 115,55 2 450,25 1115,55
VIIL Wartosc¢ sprzedanych towarow i i i i i
materiatéw
C. Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B) 57 334,25 6 417,15 57 334,25 -14 189,83
D. Pozostate przychody operacyjne -4 374,90 -0,03 -4 374,90 -0,03
| Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych i i i )
' aktywoéw trwatych
1. Dotacje -6 708,70 - -6 708,70 -
. Aktualizacja wartosci aktywéw i i i i
niefinansowych
V. Inne przychody operacyjne 2 333,80 -0,03 2 333,80 -0,03
E. Pozostate koszty operacyjne 4 131,80 3 331,69 4131,80 3 331,69
| Strata z tytutu rozchodu niefinansowych i i i )
' aktywoéw trwatych
I Aktualizacja wartosci aktywow i i i i
niefinansowych
Il Inne koszty operacyjne 4 131,80 3 331,69 4 131,80 3 331,69
o | AEsEEE) d(zéi';!:;’sc' OPEracyin€l | 4g8827,55 | 308543 | 4882755 | -17521,55
G. Przychody finansowe - - -
l. Dywidendy i udziaty w zyskach - - - -
Il. Odsetki - - - -
m Zysk z tytutu rozchodu aktywoéw i i i i
finansowych
" Aktualizacja wartosci aktywow i i i i
finansowych
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V. Inne - - - -
H. Koszty finansowe -616,97 4,03 -616,97 4,03
l. Odsetki - - - -
" Strata z tytutu rozchodu aktywoéw i i i i
' finansowych
" Aktualizacja wartosci aktywow
’ finansowych
V. Inne -616,97 4,03 -616,97 4,03
l. Zysk (strata) brutto (F+G-H) 49 444,52 3 081,40 49 444,52 -17 525,58
J. Podatek dochodowy 13 306,00 - 13 306,00 -
K Pozostate obowigzkowe zmniejszenia
) zysku (zwiekszenia straty)
L. Zysk (strata) netto (1-J-K) 36 138,52 3 081,40 36 138,52 | -17 525,58
Zestawienie zmian w kapitale wtasnym spdtki Prime Bit Games S.A.
01.01.2018 - 31.03.2018 19.12.2016 - 31.03.2017*
Lp. | Tytut
| Kapitat wiasny na poczatek okresu (BO) 617 005,93 500 000,00
Kapitat wtasny na poczatek okresu (BO), po 617 005,93 500 000,00
la | korektach
Il | Kapitat wtasny na koniec okresu (BZ) 653 144,45 482 474,42
Kapitat wtasny, po uwzglednieniu proponowanego | g53 144 45 482 474,42
Il | podziatu zysku (pokrycia straty)
Rachunek przeptywow pienieznych spotki Prime Bit Games S.A. — metoda bezposrednia
01.01.2018 - | 01.01.2017 - | 01.01.2018 — | 19.12.2016 —
31.03.2018 31.03.2017 31.03.2018 31.03.2017*
A. | Przeptywy $rodkéw pienigznych z dziatalnosci
operacyjnej
I Wptywy 172 041,39 24 580,00 172 041,39 24 580,00
1. Wydatki 223 988,40 12 715,39 223 988,40 51 597,80
. Przeplywy pieniezne netto z dziatalnosci 51947,01 | 1186461 | -51947,01 | -27017,80
operacyjnej (I-11)
B Przeptywy srodkow pienieznych z dziatalnosci
) inwestycyjnej
I Wptywy - - - -
1. Wydatki - - - -
m Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci i i i i
) inwestycyjnej (I-11)
C Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci
) finansowej
I Wptywy 95 745,50 - 95 745,50 100 000,00
1. Wydatki 12 284,47 4,03 12 284,47 4,03
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Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci

. finansowej (I-11)

83 461,03 -4,03 83 461,03 99 995,97

Przeptywy pieniezne netto, razem (A.lll +/-

D. B.III+/-C.1N) 31 514,02 11 860,58 31 514,02 72 978,17
E. Bilansowa zmiana srodkow pienieznych -187,52 - -187,52 -
F. Srodki pieniezne na poczatek okresu 668 531,57 61 117,59 668 531,57 -
G. Srodki pieniezne na koniec okresu (F+/-D) 700 045,59 72 978,17 700 045,59 72 978,17

*Pierwszy rok obrotowy Spotki trwat od 19.12.2016r do 31.12.2017r.

2. Informacja o zasadach przyjetych przy sporzadzeniu raportu.

Raport kwartalny PrimeBit Games S.A. zostat sporzadzony zgodnie z wytycznymi Zatgcznika nr 3 do
Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu ,Informacje biezgce i okresowe przekazywane w
Alternatywnym Systemie Obrotu na rynku NewConnect” (postanowienia § 5 ust. 4.1 4.2).
Sprawozdanie finansowe zawarte w raporcie zostato sporzgdzone zgodnie z Ustawg o rachunkowosci
z dnia 29 wrzesnia 1994 roku. Rachunek Zyskéw i Strat Spotka sporzadzita w wariancie poréwnawczym,
a rachunek przeptywdw pienieznych metodg bezposrednig. Spétka nie zmieniata stosowanych zasad
rachunkowosci w stosunku do zasad obowigzujgcych w 2017 roku.

W niniejszym sprawozdaniu prezentowane sg dane finansowe za | kwartat 2018 roku (01.01.2018 —
31.03.2018) w zestawieniu z danymi za 1 kwartat 2017 roku (01.01.2017 —31.03.2017).

3. Zwiezta charakterystyka istotnych dokonan lub niepowodzenn emitenta w okresie, ktérego
dotyczy raport.

Emitent w pierwszym kwartale 2018 roku osiggnat przychody w wysokosci 254 tys. zt i byly one ponad
pieciokrotnie wieksze niz w | kwartale roku 2017. Spotka zamkneta | kwartat 2018 roku zyskiem 36 tys.
zt. Podczas gdy | kwartat 2017 roku zostat zakoriczony zyskiem 3 tys. zt. Osiggniete wyniki w | kw. 2018
roku byty nizsze 0 20% od prognoz opublikowanych w memorandum informacyjnym dla akgji serii C.

Na znaczacy wzrost przychoddéw i wyniku finansowego w | kw. 2018 roku w stosunku do okresu
porownawczego miato wptyw przeprowadzenie emisji akcji serii B w IV kwartale 2017 roku. Dzieki
pozyskaniu srodkow z emisji akcji serii B Emitent mdgt znaczgco rozbudowad swoje kadry i podjac sie
realizacji znacznie wiekszej ilosci zlecent zewnetrznych oraz rozpoczac¢ intensywne prace nad wtasnymi
grami.

Znaczacy wzrost naleznosci krétkoterminowych w | kw. 2018 roku wynika z faktu ujecia w tej pozycji
wplywow z emisji akcji serii C. Emisja akcji serii C byta emisjg publiczng, w zwigzku z czym zgodnie
z obowigzujgcymi przepisami do dnia rejestracji akcji serii C wptaty na akcje serii C sg przetrzymywane
w depozycie domu maklerskiego. Na dzien publikacji raportu akcje serii B i C zostaty zarejestrowane,
a dom maklerski przekazat juz srodki emisji Emitentowi. Znaczacy wzrost pozycji zobowigzania
krotkoterminowe w | kw. 2018 roku wynika z faktu wykazania w tej pozycji kwoty 1 724 tys. zt, ktéra
stanowi wptywy z emisji akcji serii B i C, i do dnia rejestracji akcji serii B i C stanowi zobowigzanie
Emitenta. Na dzien publikacji raportu akcje serii B i C zostaty zarejestrowane, a powyzsza kwota po
pomniejszeniu o koszty emisji zostata zaksiegowana na kapitaty wtasne Spotki.
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Spoétka na dzien 30 wrzesnia 2017 roku zatrudniata 4,5 osoby w przeliczeniu na etat. Natomiast 31
marca 2018 roku zatrudniata juz 12 oséb w przeliczeniu na petny etat. Ponadto spdétka znaczaco
zwiekszyta liczbe specjalistow zewnetrznych, z ktédrymi wspodtpracuje. Przychody w | kwartale
wysokosci 6,7 tys. zt wynika z faktu dokonania zwrotu do PARP zaliczek otrzymanych w 2017 roku na
realizacje programu ,4-Stock” nierozliczonej do korica 2017 roku.

W | kwartale Prime Bit Games SA przeprowadzito emisje publiczng akcji serii C, z ktdrej pozyskano 892
tys. zt. Pozyskane podczas emisji srodki zostang przeznaczone na rozwdj nastepujgcych obszarow:

Development — zwiekszanie zdolnosci firmy Prime Bit Games SA do rozwijania wiasnych projektéw o
wysoce innowacyjnej tresci i dobrej jakosci. Produkcje, w ktdre zainwestowany bedzie kapitat,
charakteryzowa¢ ma duzy potencjat rozwojowy, umozliwiajgcy zwiekszanie konkurencyjnosci firmy w
branzy gier wideo na rynkach europejskich i miedzynarodowych. Pozyskane srodki przeznaczone
zostang na pomysty obejmujgce produkcje pierwszego prototypu, nadajgcego sie do gry lub pierwszej
wersji testowej gry — w zaleznosci od tego, co nastgpi wczesnie;j.

Marketing — gtéwng inwestycjg w tym obszarze bedzie wprowadzanie nowych produktow na rynek i
ich promocja. Finansowany bedzie czynny udziat spétki w lokalnych, krajowych, jak i zagranicznych
konferencjach, targach i wystawach gamingowych czy hackathonach. Pozyskane srodki umozliwig
pozyskanie bezposrednich opinii od odbiorcéw na temat marki, budowanie pozytywnego wizerunku
firmy oraz badania rynku — poznanie oferty i planéw konkurencji, Sledzenie najnowszych trendéw
branzowych oraz pozyskanie partneréw biznesowych, ktérzy pomoga firmie rozwijac¢ sie na wielu
ptaszczyznach.

Ogdlne — aktywna pomoc w biezgcym funkcjonowaniu firmy — wspomaganie proceséw rekrutacyjnych,
zatrudnianie nowych specjalistéw, ktdrzy dla przedsiebiorstwa bedg realizowa¢ innowacyjne i
zaawansowane technologicznie projekty, finansowanie kursdw zwiekszajgcych kwalifikacje i
kompetencje pracownikéw. Pozyskane srodki przeznaczone zostang takze na zakup nowoczesnego
sprzetu, umozliwiajgcego sprawne funkcjonowanie przedsiebiorstwa oraz powstajgcych w nim gier.

W | kwartale 2018r. spdtka ztozyta wniosek na dwa projekty. Pierwszym z nich jest ,,Automatyzacja
mikrotargetowania na podstawie danych zebranych przez algorytmy uczace sie” w ramach
dziatania 2.3 “Proinnowacyjne ustugi dla przedsiebiorstw” Poddziatania 2.3.2 “Bony na
innowacje dla MSP” w ramach Il Osi Priorytetowej “Wsparcie otoczenia i potencjatu
przedsiebiorstw do prowadzenia dziatalnosci B+R+l” Programu Operacyjnego Inteligentny
Rozwdj 2014-2020.

Drugim jest ,Wdrozenie innowacyjnego modelu biznesowego w PrimeBit Games celem
wejscia na nowe rynki zagraniczne” w ramach osi priorytetowej 1 Przedsiebiorcza Polska
Wschodnia dziatanie 1.2 Internacjonalizacja MSP.

Spotka czeka takze na ocene wniosku pn. ,Opracowanie i wdrozenie strategii dziatalnosci
miedzynarodowe] przedsiebiorstwa Prime Bit Games SA w zakresie rozwoju eksportu na rynkach
zagranicznych”, w ramach konkursu 3.3.2 RPO Woj. Matopolskiego (przesuniecie ogtoszenia wynikow
na w Il kw 2018). Dofinansowane pozyskane z w/w dziatania pomoze Spétce w rozwoju firmy i
poszerzania obszaru oddziatywania poprzez udziat w imprezach targowo wystawienniczych o
charakterze krajowym i miedzynarodowym.
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Nalezy nadmieni¢, ze spdtka jest czynnym cztonkiem Stowarzyszenia Polskie Gry i angazuje sie w
integracje branzy gamingowej takze na szczeblu krajowym. W ramach struktur stowarzyszenia wspiera
innych cztonkéw a takze korzysta z ich wsparcia przy tworzeniu nowych technologii.

4. Stanowisko Zarzagdu odnosnie mozliwosci zrealizowania publikowanych prognoz wynikéw
na dany rok.

Po przeprowadzeniu emisji akcji serii C Emitent dokonat korekty prognoz publikowanych w
memorandum informacyjnym dla akcji serii C. aktualne prognozy finansowe Emitenta na rok 2018
wraz zatozeniami do nich zostaty opisane w rozdziale 4.15.2 Dokumentu Informacyjnego. Korekta
prognoz wynika z faktu niepozyskania petnej kwoty z emisji akcji serii B i C — zostato pozyskane 86%
zaktadanej kwoty, oraz opdznienia we wdrazaniu modyfikacji na platformie Nintendo Switch.
Nieosiggniecie zaktadanych petnych wptywow z emisji akcji serii B i C uniemozliwi przeprowadzenie
rozbudowy zespotéw programistow i grafikéw w pierwotnie zaktadanym zakresie, co bedzie miato w
wplyw na mniejsze przychody z realizacji zlecen zewnetrznych. Ponadto Emitent wraz z Arts Alliance
planowat wspdlnie wydac¢ w Il kwartale 2018 roku gre Magic Nations przeznaczong na platforme
Nintendo Switch. W zwigzku z opdznieniami we wprowadzeniu modyfikacji na platformie Nintendo
Switch termin wydania gry Magic Nations ulegt przesunieciu na grudzien 2018 roku. W zwigzku z czym
Spodtka zaktada, ze pierwsze przychody tej gry beda fakturowane dopiero w | kwartale 2019 roku, a nie
jak pierwotnie Emitent zaktadat w IV kwartale 2018 roku.

5. Opis stanu realizacji dziatan i inwestycji Prime Bit Games S.A.

Dziatania inwestycyjne realizowane sg zgodnie z opublikowanym harmonogramem w pkt 4.17
Dokumentu Informacyjnego. Ponadto Emitent osigga takze regularne przychody z prowadzonej
dziatalnosci operacyjnej.

6. Informacje Zarzadu Prime Bit Games S.A. na temat aktywnosci, jakie podejmowata firma w
obszarze rozwoju prowadzonej dziatalnosci.

W omawianym kwartale bardzo waznym aspektem byta organizacja konferencji pod nazwg ,,Poznaj
PrimeBit Games S.A.”. Spotkanie to miato na celu przyblizenie zainteresowanym struktury firmy, jej
dziatalnosci oraz przysztych zadan.

W | kwartale rozpoczeto prace nad aktualizacje gry CaveMan Chuck a takze rozpoczeto prace nad
catkowicie nowa grg Inside Grass.

7. Opis organizacji grupy kapitatowej, ze wskazaniem jednostek podlegajacych konsolidacji.

Prime Bit Games S.A. nie tworzy grupy kapitatowe;.
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8. Wskazanie przyczyn niesporzadzania skonsolidowanych sprawozdan finansowych
w przypadku, gdy emitent tworzy grupe kapitatowg i nie sporzadza takich sprawozdan.

Prime Bit Games S.A. nie tworzy grupy kapitatowe;.

9. Informacja o strukturze akcjonariatu Prime Bit Games S.A.

Sktad akcjonariuszy i strukture kapitatu akcyjnego na dziert 19 kwietnia 2018 roku przedstawia ponizsza tabela:

Liczba Udziat w kapitale Udziat w ogdlnej
Akcjonariusz Liczba akcji . .

glosow zaktadowym liczbie gtosow

Prime Bit Studio sp.z 0.0.z

o . 4000000 4000000 62,24% 62,24%
siedziba w Rzeszowie
Arts Alliance S.A. z siedzibg
1000000 1000000 15,56% 15,56%
w Elblagu
Pozostali 1426733 1426733 22,20% 22,20%
Suma 6426733 6426733 100,00% 100,00%

10. Informacje dotyczace liczby oséb zatrudnionych przez emitenta.

Na dzien 31.03.2018r. spétka zatrudniata 12 oséb w przeliczeniu na petne etaty. Wiekszos¢
prac przy realizacji projektéw wykonywanych jest na podstawie umow o prace a takze oséb
zatrudnionych na umowie B2B. Firma wspdfpracuje takze z duzg liczbg specjalistow
zewnetrznych na podstawie kontraktow pod konkretne projekty. W zwigzku z planami rozwoju,
spotka prowadzi szerokie dziatania rekrutacyjne majgce na celu nawigzanie wspétpracy ze
specjalistami o wysokich kwalifikacjach.



